WYZWOLONA

Projekt o bardzo wysokim stopniu trudnosci
realizacji

OCZEKIWANIA W STOSUNKU DO MODELKI

1. Zakres pozowania: portret.

2. Doskonata umiejetnos¢ wyrazania emocji.

3. Umiejetnos¢ modelowania ciata wedtug
krzywych tanecznych, akcja ruchowa: samba,
rumba lub cha cha cha.

4. Szczupta sylwetka

Zgoda na modelowanie fryzury.

7. Duze ustaioczy.

ol

KLIMAT
Marsz triumfalny wyzwolonej, zadowolonej,
pewnej siebie kobiety. Kobiety delektujacej sie
ruchem, wykorzysta¢ akcje ruchowg samby,
rumby lub cha cha cha.
Montaz komputerowy dwodch fotografii:
1. Kruzganku — obraz negatywowy przetworzo-
ny graficznie.
2. Postaé modelki, sesja w studio.
Kolorystyka fotografii zostata oparta na
dwoch obszarach:
1. Negatywie przetworzonym komputerowo.
2. Kontrascie czarnej sukienki i kapelusza do
skory i tta.

Jedna z wielu mozliwych interpretacji.

UBRANIE

1.
2.

Czarna sukienka z odkrytymi ramionami.
Kapelusz o Srednicy wpisujacej sie w ramiona
modelki.

Pasek sukienki podkreslajacy talie.

. Buty na wysokim obcasie.

OSWIETLENIE

W studio nalezy uzyskaé zblizony rozkfad

Swiatet i cieni jak w fotografii kruzganku.

1.

Goérne, tylne oswietlenie — lampy nr 1 -2 z
dwoma blendami.

Boczne oswietlenie, ztagodzenie cieni -
lampy nr3i4.

Gtéwne oswietlenie z przodu modelki —
lampa nr 5 z blendg na podtodze.



