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Projekt o bardzo wysokim stopniu trudności 

realizacji 

 
OCZEKIWANIA W STOSUNKU DO MODELKI  
1.  Zakres pozowania: portret.  

2.  Doskonała umiejętność wyrażania emocji.  

3.  Umiejętność modelowania ciała według 
krzywych tanecznych, akcja ruchowa: samba, 
rumba lub cha cha cha. 

4.  Szczupła sylwetka 

5.  Zgoda na modelowanie fryzury.  

7.  Duże usta i oczy.  

 

KLIMAT 

Marsz triumfalny wyzwolonej, zadowolonej, 

pewnej siebie kobiety. Kobiety delektującej się 

ruchem, wykorzystać akcje ruchową samby, 

rumby lub cha cha cha.  

Montaż komputerowy dwóch fotografii: 

1. Krużganku – obraz negatywowy przetworzo-

ny graficznie. 

2. Postać modelki, sesja w studio. 

Kolorystyka fotografii została oparta na 

dwóch obszarach: 

1. Negatywie przetworzonym komputerowo. 

2. Kontraście czarnej sukienki i kapelusza do 

skóry i tła. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Jedna z wielu możliwych interpretacji. 

 

 

UBRANIE  

1. Czarna sukienka z odkrytymi ramionami. 

2. Kapelusz o średnicy wpisującej się w ramiona 

modelki. 

3. Pasek sukienki podkreślający talię. 

4. Buty na wysokim obcasie. 

 

OSWIETLENIE 

W studio należy uzyskać zbliżony rozkład 

świateł i cieni jak w fotografii krużganku.  

1. Górne, tylne oświetlenie – lampy nr 1 -2 z 

dwoma blendami. 

2. Boczne oświetlenie, złagodzenie cieni – 

lampy nr 3 i 4. 

3. Główne oświetlenie z przodu modelki – 

lampa nr 5 z blendą na podłodze. 


